CSAPATEPITO JATEKOK

A csapatépit§ jatékokat tulajdonképpen barmilyen kozosség
hasznélhatja: az altaldnos iskolatdl egészen a nyugdijasklubo-
kig. Ezek a tipusu jatékok elSsegitik, hogy megismerjék egy-
mast olyan emberek is, akik addig nem sokat talalkoztak, vagy
még keveset beszélgettek egymassal. A jatékok segitségével
jobban megismerhetjiik egymast, de akdr még sajat magun-
kat is. Legtobbjiik egyfajta Gszinteségre, nyiltsagra készteti a
résztvevdket, hiszen rendhagy6 formdban mondhatnak el ma-
gukrdl titkokat, mesélhetnek el olyan élményeket, fogalmaz-
hatnak meg olyan vagyakat, amelyeket , csak tigy” talan nem
mondandanak el senkinek.

Osztalykiranduldson, osztdlyfénoki éran, alakulé kozos-
ségek elsé taldlkozasakor, barati dsszejoveteleken vagy akar
cégek csapatépit rendezvényére is ajanlott.
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En még sohasem... En mar voltam...

A jétékosok korben iilnek, egyvalaki pedig kozépen all. O az,
aki elkezdi a jatékot, egy olyan mondattal, ami ra igaz, de akar
tobb masik jatékosra is igaz lehet. Példaul azt mondja, hogy
,En még sohasem {iltem repiilSgépen”. Erre a mondatra csak
azok reagédlnak, akik éppen az ellenkezgjét cselekedték, vagyis
mar iltek repiilégépen. Ok felallnak és helyet cserélnek egy-
massal, mikdzben a kdzépen 4ll6 ember nagy valdszintiséggel
szintén leiil egy liresen maradt székre, és igy valaki mas fog
kozépen maradni, aki folytatja a jatékot.

Most 6 mond egy olyan megéllapitast, amit, mondjuk, mar
csindlt, vagyis azt mondja példaul, hogy ,En mar jartam Pa-
rizsban”. Ekkor azok fognak felallni és helyet cserélni, akikre
ez nem vonatkozik, vagyis akik még nem jartak Parizsban.
Ekkor a kozépen all¢ feltehetSleg szintén letil, és valaki ismét
kozépen marad, és azt mondja, hogy En mar ettem kaviart”,
és aki még nem... (Aki egyszer mar felallt, az nem tilhet vissza
a sajat helyére!)

Nem sok izgalmasabb dolog van annél, mint olyan dolgok-
6l beszélni, amirdl egyébként ritkan szoktunk észintén meg-
nyilatkozni. Fontos megjegyezni, hogy a jaték akkor igazan
érdekes, ha valéban @szinte mondatok hangzanak el, és ha ez
a felold6dds még mozgéassal is parosul, akkor biztos a siker!
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Szereted a szomszédodat?

A jatékosok korben tilnek tigy, hogy mindenkinek jut egy szék,
kivéve egyvalakinek, aki kbzépen fog allni. (Ez rendszerint a
jatékvezetd, aki mar hozzaszokott ehhez a méltatlan helyzet-
hez.) Odamegy egy altala kiszemelt jatékoshoz, és megkérdezi
t6le, hogy szereti-e, mondjuk, a t6le jobbra il6 embert. Ekkor,
ugye, kétféle valaszlehet8ség van: igen vagy nem.

Ha igen, akkor megkérdezi téle, hogy miért szereti, mire
az illetd azt vélaszolja, hogy azért, mert a szomszédja, mond-
juk, szereti a toltott kdposztat. Aki rajta kiviil még szereti, az
mind felall és helyet cserél azokkal, akik még szintén szeretik.
(Visszatilni tilos!) Ekkor a kozépen all6 letil egy liresen maradt
helyre, és valakinek 6hatatlanul nem jut tires szék, igy 6 megy
oda valakihez azzal a kérdéssel, hogy szereti-e a baloldali vagy
a jobboldali szomszédjat. Ha igen, akkor miért, és a valasznak
olyannak kell lenni, ami a szomszédra is és masokra is jellem-
z6 lehet. Ezutan Gjabb helycsere kovetkezik...

Ha a vélasz nem, akkor mindenki eggyel jobbra csuszik, és
a kozépen all6 jatékos valdszintileg nem tud majd letilni, és igy
folytathatja a kérdezdskodést. Ezzel jol ki lehet tolni a kozépen
alléval! De ezt a turpissagot egymas utdn maximum kétszer
lehet elkovetni.

A jaték célja, hogy a tarsasag tagjai minél tobbet megtudja-
nak egymasrol. Ezt a jatékot is csak abbahagyni lehet, de meg-
unni sohasem!
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Van-e alibid?

A feladat megolddsahoz két olyan jatékos kell, akik viszonylag
jol ismerik egymast, és hajlanddak véllalkozni egy fiktiv ko-
z0s program ismertetésére. A jatékban két embernek alibit kell
igazolnia egy képzeletbeli blinligy kapcsan, vagyis igazolniuk
kell, hogy a kérdezett idSpontban 6k éppen hol tartézkodtak,
mit csinaltak.

A jatékvezetd kikiild a terembdl két ilyen vallalkoz6 szel-
lemti egyént, de miel6tt 6k kimennek, ad nekik egy helyszint,
példaul mozi, szinhaz vagy valamilyen k6zds program, ki-
randulas, kavézas... Nekik a rendelkezésre all6 rovid id§ alatt
meg kell beszélniiik minél tobb apré részletet arrdl, hogy mi-
kor, hol talalkoztak, mit lattak, hol tiltek, ki szervezte a progra-
mot, ki vette a jegyeket, milyen kozlekedési eszkozzel utaztak
a helyszinre, mit ettek-ittak, meddig tartott a program stb.

Id6kozben a jatékvezetd a bent maradt jatékosokkal mint
nyomozokkal kozosen a megadott helyszinnek megfeleld kér-
déseket taldlnak ki. Ezek a kérdések akkor jok, ha lehet veliik
alibit igazoltatni, vagy pedig alkalmasak arra, hogy lebuktas-
sak veliik a két ,gyanusitottat”.

Ha letelik a ,felkésziilési id3”, kiilon kell beszdlitani a
kihallgatasra a két jatékost, hogy egymas vélaszaira ne rea-
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galhassanak. Mindkettének ugyanazokat a kérdéseket kell
feltenni. Ha jo6l beszélték meg a részleteket, tehat a valaszaik
lényegében megegyeznek, akkor igazolni tudték az alibijiiket.
Ha viszont lényeges elemeiben eltérnek egymastdl a valaszok,
akkor ,le kell tartéztatni” Sket, hiszen lebuktak a kihallgata-
son, vagyis nem tudtak kozos alibit igazolni.

Ajaték j6 lehet arra, hogy meglathassuk, két ember mennyi-
re ismeri egymast, illetve hogy varatlan helyzetekre hogyan
tudnak reagalni.



